
香港中文大學 教育學院 大學與學校夥伴協作中心
「遊戲．學習．成長」計劃 2019-2020

教學資源

學校名稱 天主教領報幼稚園

主題名稱 家庭

教學目標

知識：
1.認識不同的家庭
成員
2.認識家庭成員的
角色
3.認識與家人相處
的正確方法
4.認識不同的情
緒

技能：
1.提升表達能力
2.掌握簡單家務
3.提升自理能力

態度：
1.培養與家人相處
的正確態度
2.願意用說話表達
感受
3.願意運用正確的
方法表達情緒

班 級 低班

教學時段 11月 4 日 至 11月29日(共4周)
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初期構思
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切入遊戲 - 環境設置

Day 1                       Day 2                        Day 3-4
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切入遊戲
∗ 環境刺激能激發幼兒探索和想像

∗ 遊戲中能展現幼兒才能
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切入遊戲

∗ 幼兒間的互動漸漸提升
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團討

∗ 團討能激發幼兒思考,並
達致互相鷹架的作用

∗ 願意用說話表達感受，

提升表達能力
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體能遊戲

∗ 認識不同的家庭成員及
其相關物品

∗ 提升自理能力

∗ 掌握簡單家務
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情緒音樂椅
∗ 認識不同的情緒

∗ 願意運用正確的方法表達情緒
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∗ 教師評估
- 編排課程/設計遊戲/課後檢討時，多用3E元素(賦權、探索、表達) 評估幼兒表現

∗ 家長評估
- 學校重視家長的回饋
- 透過工作紙讓家長了活動的方向和目標
- 透過家長面談獲得家長的口頭回饋
- 建議 : 派發親子活動、工作紙或問卷以獲得家長回饋

評估
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